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EN SANTIAGO DE CHILE, a cuatro dias del mes de Enero del afio
dos mil doce, YO, EDUARDO JAVIER DIEZ MORELLOQ, Abogado,
Notario Publico Titular de la Trigésima Cuarta Notaria de Santiago,
con oficio en calle Morandé nimero doscientos cuarenta y tres,
CERTIFICO: Que a solicitud de dofia KAREN VERGARA CUEVAS,
chilena, casada, empleada, cédula nacional de identidad nimero once
millones cuatrocientos ochenta y cinco mil ochocientos veintisiete
guidn siete, domiciliada para estos efectos en esta ciudad, calle

Morandé numero doscientos cuarenta y tres, procedo a
PROTOCOLIZAR REGLAMENTO DE TORNEOS ENJOY POKER
SERIES DOS MIL DOCE CASINO RINCONADA S.A., de la socjedad
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En Santiago de Chile, a 04 de enero de 2012, comparece don Percy Ecclefield Arriaza,
chileno, abogado, cédula de identidad N2 5.162.438-6 y don Pier Paolo Zaccarelli Fasce,
chileno, ingeniero, cédula de identidad N°8.334.529-2, ambos en representacién de la
sociedad Casino Rinconada S.A., RUT N° 99.598.900-K, todos domiciliados en Avenida
Presidente Riesco, N2 5711, piso 15, Comuna de Las Condes, Santiago, en adelante “la

Empresa”, quien viene en protocolizar el Reglamento de Torneos Enjoy Poker Series 2012
Casino Rinconada S.A.

1. Aspectos Generales:
1.1 Nombre del torneo.

El torneo a desarrollar se de_nomina “Torneo Enjoy Poker Series”

1.2 Categoria de juego, juego y modalldad de juego sobre el cual se desarrolla el
torneo. .

; - I,

. /
Corresponde la categoria de Juegos de Cartas, alguego,_ge Poker de |la modalidad Texas
Hold’em Poker variante sin limites.

1.3 Registro y promocion de las actividades del torneo.

La promocién se comunicard por medio de la web www.enjoypokerseries.cl, prensa,
correo electrénico y a través de contacto telefénico via Tele marketing a aquellos clientes
que estan interesados en el torneo.
2. Personal del torneo

Para el desarrollo de los torneos se contara con el siguiente personal:

= Directores de torneo

El director del torneo es el responsabie de la direccién y coordinacién del torneo en todas
sus fases. Asimismo, le corresponde la administracién de la lista de inscripciones, la
coordinacién de las mesas y redistribucidn de éstas en la medida que se desarrolla el

torneo.

= Jefes de mesas

Responsables de las mesas y de la correcta aplicacion de las bases, reglas y del pfesente
reglamento.
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Responsables de la conduccién del juego en las mesas correspondiente al torneo.  NINTIAGE

= Operador de sistema
Responsable de operar el sistema computacional que maneja todos los antecedentes del

torneo: jugadores, ciegas, fichas en juego.

3. Procedimiento de Inscripcidn, Reinscripcién y listas de espera de los
jugadores.

3.1 Procedimiento de inscripcion y reinscripcion:

La informacion de registro de participantes, tiempo de juego, tablas de ciegas, al igual que
otros antecedentes comerciales del torneo, serdn administrados mediante el software
Tournament Director, autorizado bajo la siguiente licencia de uso:

Coquimbo SARFB-QHXB1-JINGCC-R7TXN.

Vifia del Mar UVQ2M-CBSCV-YAQXF-J5UGG.
Pucén HOFQR-DHUU2-WXFER-YIU2X

s Antofagasta 747NM-FETEH-QMGEXE-E1HF
e Colchagua X8D23-4TOFJ-94YM9-KNMSH ,
» Rinconada de os Andes GQPEE-LBODC-YKEPT-15Q7)

3.1.1 Inscripciones:

.
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Se establece que:

a. El monto a pagar por derecho a inscripcién estara definido en las bases de
cada torneo.

b. El registro de inscripciones abrira y cerrard de acuerdo a la hoja de reglas y
estructura publicada para el respectivo torneo Enjoy Poker Series por la
Direccion del Torneo.

¢. Los recibos de inscripcion no son transferibles.

d. La Direccién del Torneo o Administracién del casino donde se realice el torneo,
se reservan el derecho de solicitar los documentos de identificacion
apropiados en cualquier momento.

e. La Direccién del Torneo o Administracién del Casino, se reserva el derecho de
adelantar, postergar o cancelar un torneo de juego completo o algunades
fechas, por caso fortuito o fuerza mayor. Pudiendo también postergar,
cancelar algunas de las fechas del torneo al no completar el numero mi
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de premios para la fecha correspondiente. Para el casoc de la carlcelm Of
torneo o alguna de sus fechas, se restituirén las inscripciones recibﬂ%’:‘s. 243 |
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En la instancia que el torneo en alguna de sus etapas no se cancele, siffo<que”
se adelante o postergue, se informara con una antelacion de 3 (tres) a 7
(siete) dias de anticipacion a la a fecha originalmente programada, pudiendo
previa decision de cada participante, mantener las inscripciones pagadas para
las nuevas fechas.

En caso de cancelacidon, adelanto o0 postergacion se avisard a los inscritos
telefonicamente o via correo electrdnico.

La restitucidn de la inscripcidn por las causas antes mencionadas, se efectuara
en efectivo en el Casine donde se desarrollaria el torneo.

f. La cancelacidn o anulacion de la Inscripcidn para efectos de devolucidn de
dinero, sélo sera valida hasta dos horas previas al inicio del torneo, dando
cuenta en la Oficina de Cambio del Casino donde se desarrolle el Torneo.

g. En caso de que un jugador sea incapaz de tomar su asiento una vez que el
torneo ha comenzado, el mismo no tendra derecho a un reembolso ni a-
cualquier tipo de compensacidn e inclusive podria ser descalificado a la sola y
absoluta discrecién de la Direccidén de Juego o Gerencia de Operaciones del
Casino.

h. No obstante el punto anterior, se establece la modalidad de REGISTRO
TARDIO, es decir; el jugador que’ désee participar del torneo tiene la
posibilidad de inscribirse y, o registrarse hasta el final del primer nivel de
apuesta ciegas. Esto siempre y cuando el cupo maximo de participantes del
torneo lo permita. Para tal efecto el Director del torneo dejard vacantes
algunos lugares en las mesas con el stack de fichas respectivo. Al término
del primer nive! de apuestas ciegas, de no llegar un nuevo jugador, estas fichas
seran retiradas.

i. El periodo de inscripciones y acreditaciones se cerrara una vez finalizado el
primer nivel de ciegas segun la estructura de ciegas de cada torneo.

3.1.2 Reinscripcion:

a. El derecho de Reinscripcion lo podran efectuar todos aqguellos participantes
inscritos en el torneo que soliciten la compra de una nueva banca dentro del -
plazo establecido en este reglamento. El monto a pagar por esta reinscripcion
sera indicado en las bases de cada torneo.

b. El periodo de tiempo para la reinscripcién o compra de una nueva banca, para
todas las categorias de torneos, seré desde el inicio del torneo hasta finalizar el
cuarto nivel de ciegas. Este serd avisado publicamente a todos los
participantes, tanto respecto de su hora de inicio como de su hora de término.

c. Llos jugadores podran tener derecho a su recompra cuando estos no tengd
fichas o aun teniendo un saldo fichas a su haber. Si al jugador le vg
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corresponder la Apuesta Ciega, debera avisar su recompra en forma aptiq@m 43 o
y se le esperara hasta que tenga su nueva banca. En caso de quedar sk fichas, _;'F
debe recomprar en forma inmediata, o retirarse del torneo. Si un Ju@ﬁwmeo/ﬂ
queda sin fichas y requiere una recompra, el croupier puede repartir cartasg~"
todos los jugadores y el jugador que esta sin fichas puede apostar a viva voz e
inclusive mandar All-In, una vez que lleguen las fichas las debe colocar. Si el
jugador esta en ciegas, igual se reparten cartas. La mesa no puede ser
detenida mientras se espera la recompra cuando un jugador esta en ciega.

d. Cada jugador puede efectuar sélo una recompra de una nueva banca o
reinscripcion durante el desarrollo del torneo.

€. Siun jugador declara su intencién de realizar una recompra de banca, mientras
dure el tiempo de la misma, y antes que empiece un nuevo pase, se entendera
que el jugador esta jugando con las fichas de este pedido o intencién de
recompra, por lo que se le obligard a hacer la recompra, gane o pierda en el
pase actual (en el que se declaro su intencidon de recompra).

3.2 Requisitos que deben cumplir los jugadores para participar y listas de espera,
3.2.1 Requisitos para participar

Podrén participar en los Torneos Enjoy Poker Series, todas las personas o jugadores que
cumplan con las disposiciones vigentes de la Ley N2 19.995 que establece las Bases
Generales para la autorizacion, funcionamiento y fiscalizacidn de Casinos de Juego; sus
Reglamentos, Catalogo de Juegos vy démé_’s__l___-" "l:_ngfcrucciones impartidas por |a
Superintendencia de Casinos de Juego. S

3.2.2 Listas de espera y cantidad de participantes.

a. Lla cantidad minima de jugadores que se podra inscribir para que se realice un
torneo estard especificado en las bases del torneo correspondiente.

b. La cantidad mdxima de jugadores gue podran inscribirse en un torneo estara
especificado en las bases del torneo correspondiente.

¢. En caso que e! nimero de interesados en participar en un determinado torneo
sean mayor que el maximo permitido, se confeccionara una lista de espera de
modo que si hay alguna inscripcidn que se cancele o anule, los jugadores en la
lista de espera podran realizar su inscripcion,

4. Reglas generales del juego, correspondientes a las del Catalogo de
Juegos mas las modificaciones planteadas a éste solo para efectos del
torneo.

Durante el presente Torneo de Texas Hold’em Poker se aplicaran las reglas del juego

principales:

e No se efectuara descuento a titulo de comisién para el casino.
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* Durante el desarrollo de los torneos se aplicard el principio de Ciega Muerta.

* Las declaraciones verbales y/o gestos para apostar, pasar, retirarse o subir en el turno
propio, seran obligantes.

5. Rondas o etapas del Torneo.

Cada fecha de torneo se desarrollara en una o varias rondas o etapas, con un namero de
pases o juegos definido en las bases de! torneo.

6. Elementos Materiales del Torneo.
6.1 Mesas de juego

La cantidad de mesas que se utilizard en cada torneo variard de acuerdo al nGmero
maximo y minimo indicado en las respectivas bases. Se usaran mesas de torneo que no
son de uso habitual en el casino de juego, debidamente numeradas, cuya superficie es
eliptica, cubierta por un pafio, con el espacio suficiente para diez jugadores sentados
ademas de un lugar para el croupier.

Se utilizaran mesas de juego debidamente homologadas por la Superintendencia de
Casinos de Juego. El registro de homoiogacion y la resolucién que homologa fas mesas de
juego a utilizar se indicaran en las bases de cada torneo.

6.2 Fichas de torneo

Se wusaran fichas especiales de torneo, debidamente homologadas por la
Superintendencia de Casinos de Juego, las cuales serdn de diferentes colores, teniendo
cada color un valor nominal que sera indicado al inicio del torneo y que sélo seran validas
en las mesas de torneo y no canjeables por dinero. £l modelo de las fichas de torneo 3
utilizar y fa resolucién que las homologa se indicaran en las bases de cada torneo.

6.3 Pafios de mesa de Juego

Se utilizardn pafios de mesa de juego debidamente homologados por la Superintendencia
de Casinos de juego. El modelo de pafios de mesa a utilizar y la resolucion que los
homologa se indicaran en las bases de cada torneo.

7. Reglas propias del torneo.

7.1 Determinacion de mesas

Dependiendo del nimero de inscritos y tomando como base ocho, nueve o diez jugadore
por mesa, se determinara la cantidad de mesas donde se jugara el torneo. El nimero gk
jugadores por mesa sera aquel que minimice los acoples cuando los jugadores va_
siendo eliminados. De esta forma, se agiliza el desarrollo del torneo. »
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a. Se asignaran al azar los participantes a las mesas de juego del tornee
otorgdndoles el nimero de mesa en forma aleatoria al momento de la
acreditacion. Esta asignacién al azar se realizard de la siguiente forma; previo a
la acreditacion de fos jugadores por cada mesa de torneo se llenaran 10 (diez)
papeletas con el nimero correspondiente a dicha mesa y posicién dentro de la
misma, de acuerdo al maximo de inscritos del torneo estipulado en las Bases
del mismo, es decir, cada mesa tendra las 10 posiciones, cada papeleta tendra
identificado el nimero de la mesa con una posicién de las diez, dichas
papeletas se entremezclardn dejidndolas con una distribucién aleatoria. Al
momento de la acreditacién se irdn entregando las papeletas de acuerdo al
orden de acreditacion de los jugadores. Es posible que no se asigne la misma
cantidad de participantes a todas las mesas del torneo. Sin embargo, la
diferencia entre la cantidad de participantes asignados a una mesa con
respecto a la cantidad de participantes asignados a cualquier otra mesa no
serd, en ningtn caso, mayor que dos, ya que al existir dicha diferencia se
realizaran los acoples correspondientes de acuerdo a la Politica de
Consolidacidén de Mesas detallada en el presente reglamento.

b. Los participantes deberan presentarse en las mesas que fueron asignadas como
minimo 15 minutos antes del horario de inicio. Deberan mostrar ei distintivo
del torneo y el carné de identidad.

¢. Solicitudes para una mesa o asiento especifico no seran concedidos.

d. Si el torneo consta de dos 0 mas jornadas, al término de cada una de ellas, el
Director de torneo sera quien redistribuya en forma aleatoria, la nueva
ubicacién de los jugadores para la nueva jornada del dfa siguiente.

7.3 Politicas de consolidacion en la mesa

a. E! sistema de acoplamiento se inicia cuando la eliminacidn de un participante
en una mesa produce una diferencia de dos 0 mas jugadores en comparacion
con el nimero de participantes de las restantes mesas. Para equiparar
nuevamente la cantidad de jugadores en las distintas mesas del torneo, se
utilizara el sistema que se detalla a continuacion: el Jefe de Mesa elegird la
mesa mas alejada del sector dénde se jugara la mesa final y que presente el
mavyor nlimero de jugadores, e identificarad al jugador que se encuentra a la
izquierda de la Ciega Mayor, informdndole que debe dirigirse a la mesa que
presenta la situacion antes mencionada {mesa con una diferencia de dos o mas
jugadores respecto de las mesas restantes), la posicion asignada para el
jugador en la nueva mesas, sera la mas cercana a la izquierda de la posicion
ddnde se esté jugando la Ciega Mavyor.

b. En caso que el jugador acoplado a la nueva mesa, coincida que al pues
asignado le corresponda jugar la Ciega Menor o Ciega Mayor y la cantidad/de
fichas no le alcance para cubrir esta apuesta, estara obligado a jugar el restp de
sus fichas (All In).
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d. Los jugadores estdn obligados a moverse rapidamente a su nuevo puesto en la
mesa a la que son movidos.

e. Cualquier jugador que intencionalmente evite una apuesta obligatoria incurrira
en la pena correspondiente.

f. Existe una tarjeta de torneo gue identifica en forma tnica la mesa y la posicion
en la misma, esta tarjeta se encuentra en poder del croupier correspondiente a
dicha mesa. Al momento de la descalificacién de un jugador por razones

propias del juego o a lo establecido en el presente reglamento, el croupier
debera hacer entrega de esta al Jefe de Mesa.

g. “Rompimiento” de Mesas: se podrd efectuar una vez que el lefe de Mesa haya
recolectado tantas tarjetas de jugadores descalificados como el ndmero de
jugadores que se encuentran en la mesa a romper. Este procedimiento se
realiza a través del Sistema de Tarjetas de la siguiente forma: se identificara la
mesa, que esté en juego, mas alejada de la zona donde se jugard la mesa final,
debiendo retirar del conjunto de tarjetas en su poder, las que corresponden a
la mesa elegida, el Jefe de Mesa se acercard a ella anunciando el
“Rompimiento” de la mesa a los jugadores, esperard a que finalice el pase y
dispondrd las tarjetas cara abajo, entremezcléndolas y solicitando a los
jugadores de la mesa, que elijan una tarjeta.a partir del jugador gque ocupe Ia
posicién mas cercana al croupier, luego €l segundo jugador mas cercano al
croupier, y asi sucesivamente. Cada jugador;',déberé dirigirse a la mesa y
posicién que se detalle en la tarjeta seleccionada.

7.4 Politicas de fichas de torneo

a. Los torneos se jugaran con fichas de torneo sin valor monetario real, lo que
significa que sdlo se considerard su valor para el torneo. Por lo tanto, no
podran ser cambiadas por dinero o fichas de juego u otros valores en ninguna
instancia.

b. Las fichas de torneo deberdn mantenerse separadas y a plena vista en todo
momento y ademas deberan mantenerse sobre la mesa. El jugador, de tenerla
cantidad de fichas suficientes, las debe tener en pilas o stacks de veinte o diez
fichas cada una.

c. Las fichas de mayor valor, siempre deberan mantenerse en el frente de la pila
de fichas de cada jugador.

d. No se permitira utilizar fichas que estén apiladas en una rejilla {rack} mientras
el jugador esté sentado jugando, solo se permitird para el transporte de fichas

hacia otra mesa producto de un acople o “rompimiento” de la mesa.

e. Cada jugador deberd proveer un recuento acertado de la cantidad de fichas de
su pila cuando le sea solicitado por otro jugador o por el Jefe de Mesa.
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g. No se permitird en ninglin momento a ningdn jugador el ocultar fichas de
tornec ya sea personalmente o dentro de alglin objeto. Cualquier jugador que
lo hiciere, perdera su derecho sobre las mismas, y estas serdan removidas del
torneo, ademas de recibir la penalizacidén correspondiente, segun la tabla de
penalidades.

h. En ningln momento se le permitird a los jugadores el remover fichas de torneo
fuera del area del torneo, por ejemplo el bafio, su habitacién, o guardarla(s) en
sus bolsillos, etc. Esta accion, de sorprenderse, sera castigada en forma severa
e inapelable, de acuerdo a lo establecido en el acapite de las penalidades,
como hurto de fichas o su mal uso.

i. Solo las fichas oficiales del torneo serdn permitidas en la mesa. Cada jugador
tendrd permitido utilizar como maximo una ficha externa como protector de

cartas, la cual debera ser claramente diferenciable en forma y color respecto
de las fichas de torneo.

j. Las fichas de menor denominacién serdn cambiadas por fichas de mayor valor,
cuando estas ultimas sean suficientes para cubrir los niveles de Ciegas. Este
procedimiento se realizard en el transcurso del descanso (break} mas cercano.
Esto se llamaré chip race o chip up. El chip race podra ser presenciado por el
jugador que lo desee.

k. Si dos o mas jugadores quadan con fichas-."d:e"menor denominacién, una vez
realizado el cambio de fichas, el procedimiento sera el siguiente; el croupier
empezard el cambio por el asiento 1 repartiendo consecutivamente una carta
expuesta para cada ficha en disputa que cada jugador posea. Estas fichas seran
cambiadas por fichas de mayor denominacién y repartidas a los jugadores que
reciban la carta de mayor valor con un maximo de una ficha otorgada a cada
jugador particular. Nota: El valor de las fichas a ser cambiadas, debe ser igual o
mayor a 50% del valor de |a ficha con la gue sera reemplazada.

I.  Un jugador no podra ser eliminado del torneo debido al cambic de valor de
fichas. En caso que a algln jugador sélo le reste solo una ficha, debera tomar
parte del cambio de valor de fichas. Si perdiera el sorteo, recibira una ficha con
la menor denominacion vigente en el juego.

7.5 Desarrollo del torneo; general.

2. Solicitar una resolucidon reglamentaria: Se insta a los participantes a solicitar
una resolucién inmediatamente, si creyeran gue ha ocurrido un error o se ha
violado alguna regla. £l no seguir este lineamiento resultara en que el error
qguede vigente,

b. Durante el desarrollo del torneo se llevardn a cabo apuestas obligatorias: Cieg
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corresponde a una apuesta inicial que todos los jugadores, incluso acﬁueﬂm%E ::74 Q;
tengan la ciega menor y ciega mayor, deben apostar antes del inic‘ig de una @
mano para poder recibir cartas y participar en ésta. \@"v’mrmeoj/
\%mu_'ﬁ"g
El valor de estas apuestas obligatorias se ird incrementando con el tiempo de

juego segun la estructura de ciegas que cada torneo posea, la cual esta definida
en las bases del torneo respectivo.

En caso que un jugador se ausente de la mesa o esté cumpliendo una
penalizacidn, se le repartiran sus cartas, y todas las apuestas obligadas {ciega

menor, ciega mayor y/o Ante segln corresponda), serdn puestas cuando sea
requerido por el Jefe de mesa.

En caso de que un jugador no se encuentre en su asiento una vez que se haya
completado la ronda inicial de reparticiéon, su mano serd descartada y
declarada como retiro o0 “Fold”, incluidas las apuestas obligatorias realizadas.

Las solicitudes para ver cartas del mazo o cartas “guemadas” no seran
aceptadas, sin excepciones.

Una vez gue haya pasado una cantidad razonable de tiempo, cualguier jugador
puede solicitar que otro jugador sea puesto contra reloj. Al jugador se le daradn
60 segundos seguidos de un conteo de 10 segundos para tomar su decision. Si
ef jugador no ha actuado una vez finalizado el conteo, su mano serd declarada
como retiro o Fold. '

No se aceptaran solicitudes para cambios de’ mazo o los juegos de naipes en
uso. :

Final de un nivel de apuestas: Cuando expire el tiempo de un nivel de apuestas
el nivel siguiente sera aplicado al inicio de la siguiente mano.

Los jugadores podran efectuar cualquier reclamo del juego sélo dentro del
pase. Por lo que, una vez comenzado un nhuevo barajado para un nuevo pase no
se aceptara reclamo de ninguln tipo.

7.6 Desarroll_o del torneo de juego.

7.6.1.1Inicio y desarrolio del torneo

a.

b.

c.

Al inicio del torneo, cada jugador recibira su compra o caja inicial (Buy In).

El sorteo del botdn de salida se lieva a efecto de la siguiente manera:
En la mesa N° 1 el croupier repartira una carta por cada asiento que tenga la
mesa. La carta mayor determinara el lugar que tomara el botén de salida en
todas las mesas del torneo. El mismo procedimiento se realiza con la mesa
final. En caso de haber 2 cartas mayores iguales, el botén de salida se asignara
a 1a posicién mas cercana al croupier, de izquierda a derecha.

Se otorgaran los descansos de acuerdo a fo establecido en la Bases del Torneo,
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d. Durante el transcurso del juego y torneo se aplicard el principio de la HQBANDE 245 ¢
Menor Muerta. Lo que significa que en el caso que a quien correspo as‘jgv oC .
posicién Ciega Menor haya sido eliminado en la jugada anterior, y dicho pue?b@llisf”!
sea cubierto por un nuevo o jugador, no se realizard apuesta en esa posicidn
para conservar el orden de éstas y la Ciega Mavyor la realizard el jugador
siguiente. Es decir, se realizard sélo la Apuesta Ciega Mayor. En el siguiente

pase dicho jugador recibird el Botdn de Salida y continuara el normal desarrollo
del juego. :

e. Sialinicio del torneo, inicio de la segunda ronda el dia siguiente o al reiniciar el
mismo después del cualquiera de los break (descanso), un jugador no se
encuentra presente a la hora sefialada, el jefe de mesa asignado descontara al
jugador ausente el valor de la apuestas obligadas (ciega menor, ciega mayor
y/o Ante) en el caso que le corresponda de acuerdo al desarrollo del juego.

Durante la ausencia del jugador, las cartas que le correspondiesen seran
quemadas por el croupier, y se continuara con el normal desarrollo del juego.
En caso que ej jugador llegue atrasado, se reintegrara a la mesa asignada y su
banca de juego sera la que exista en ese momento {compra ¢ caja inicial (Buy
In) deducidas las apuestas obligatorias correspondientes).

Si entre el inicio del torneo y el término del CUARTO NIVEL DE CIEGAS, el
jugador no se ha presentado, éste serd eliminado del torneo y su stack de
fichas sera retirado de {a mesa y del torneo.

7.6.1.2 Reglas generales de apuesta
a. Las apuestas ciegas estan establecidas en las bases de los respectivos torneos:

1. Las apuestas ciegas subirdn por intervalos de tiempo segun {a tabla de
ciegas establecida en las bases del torneo.

2. En la segunda ronda de apuestas, el jugador que es mano al hacer su
apuesta tendrd como opciones: Pasar; apostar como minimo el monto
de |a apuesta Ciega Mayor y/o su resto (All In).

3. El jugador siguiente al gue es mano tiene las mismas opciones del
jugador anterior: Pasar (siempre y cuando el jugador que es mano haya
pasado); apostar la Ciega Mayor; Subir su apuesta o aposta su resto (All
In). '

4, Las mismas opciones del punto anterior tendrdn los jugadores
siguientes.

b. Todas las apuestas deben efectuarse en forma consecutiva, a partir de la
primera Ronda de Apuestas.

c. Apuestas y subidas en cadena {String bets): Los croupieres seran los
responsables de determinar si se produjo una apuesta o subida en cadena.
También los jugadores pueden hacerlo saber. Se entiende por subidas en
cadena; cuando un jugador en su turno no anuncia verbalmente que sube |3
apuesta, pero en su movimiento iguala la apuesta y luego vuelve a colocar ma
fichas y por ende, la aumenta. En este caso el jugador debe retirar las fichas,
el exceso sobre el monto que le permite igualar.

n
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d. Acciéon fuera de turno: Cualquier jugador que actde .antes turngobz‘%

intencionalmente, serd sujeto de recibir una penalizacion de acuerdq‘s'«aNIﬂAGo/»’
estipulado en este reglamento. El jugador estard obligado a Mantenerse—-
declaracién de juego, salvoe cuando existan subidas y/o resubidas desde el
momento en que actud fuera de tueno hasta el momento en que
efectivamente le corresponde jugar. En dicho caso, el croupier le devolverd su
apuesta fuera de juego al jugador, quien tendra que optar entre igualar, subir o
rendirse (fold), dado la nueva situacion respecto a la apuesta del anterior
jugador.

e. Si en un pase quedan solamente dos jugadores activos y, aquel que le
corresponde jugar en segundo lugar, se anticipa en hacer su apuesta, éste
debera cumplir v respetar la apuesta del jugador que lo antecede y le
correspondia actuar en primer lugar.

f.  Si un jugador pone un nGmero menor de fichas en el pozo en su turno cuando
va a pagar (sin haber hecho una declaracidn verbal} porque el jugador no haya
entendido bien el tamafio de la apuesta, las siguientes guias seran usadas para
continuar el juego:

1. Le serd permitido retirarse o botar su mano y retirar las fichas
siempre y cuando el jugador siguiente no ha actuado.

2. Si el siguiente jugador ha actuado el jugador equivocado puede:(a)
retirarse o botar la mano y p'er'der las fichas puestas o (b) pagar el
monto adecuado.

g. Regla de la mitad de una apuesta:

1. Si un jugador tira fichas sobre la mesa que sean igual o mayores al
50% del monto requerido para hacer una subida, el jugador serd
obligado a completar la cantidad necesaria para hacer la subida
minima requerida.

2. Sitira una cantidad menor al 50% del monto requerido para que sea
una subida, el jugador serd obligado a solo hacer el pago, y sera
obligado a retirar cualquier exceso de fichas.

h. Llas declaraciones verbales consideradas validas para las apuestas de los
jugadores son; apuesto, subo, veo, no voy, paso, apuesto todo, o también, bet,
raise, call, fold, check, all in.

7.6.1.3 Apuestas y subidas.

a. Un jugador serd restringido a hacer un solo movimiento hacia el pozo si el
monto de la subida no ha sido manifestado.

b. Un jugador puede hacer uno o mds movimientos hacia el pozo si previamente
declard el monto completo antes de poner las fichas adentro.

{
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¢. Siun jugador estd en frente de una apuesta y tira una ficha de mamoﬂg}@j 24 of
esta accidn sera tomada como un pago a menos que haya declarhgo “subo” : /
(raise} antes de que la ficha toque la mesa. \jmrmeo/
d. Siun jugador no est3 en frente a una apuesta y lanza una ficha de mayor valor,
la apuesta de este jugador, ser igual al valor de la ficha a menos gue un monto
diferente haya sido declarado antes de que la ficha toque la mesa.

e. Si un jugador anuncia una subida (raise) y tira una ficha de mayor valor sin
indicar el monto a subir, la apuesta total serd igual al monto de fa ficha a
menos que se declare otro monto antes de que a ficha toque la mesa.

f. Cuando un jugador que tiene muitiples fichas y las mueve dentro del pozo, el
jugador serd declarado como arriesgando todas sus fichas {all-in)
independientemente de lo que haga.

7.6.1.4 Regla de un jugador por mano

a. El poker no es un juego de equipo; cada jugador deber3 jugar de acuerdo a su
propia habilidad, por lo que estaran prohibidas todo tipo de conductas en que
jugadores intenten sacar de forma ilicita ventajas en juego. Las conductas
refiidas con el juego, estan descritas claramente en el presente reglamento, del
cual declaran todos los jugadores desde ya, conocer y aceptar.

b. Los jugadores no deben conversar en exceso, gesticular o comentar jugadas
durante el desarrollo de una mano. De’ mcurrlr en esta falta, se le aplicara Ia
sancién correspondiente. -

¢. Los jugadores-estdn en la obligacién de indicar cudndo crean que una regia ha
sido, o estd por ser violada.

d. Cuando hayan 3 o mas jugadores, se seguiran los siguientes lineamientos para
evitar la violacion de la regla de Un Jugador por Mano:

1. Un jugador no tendrd permitido entablar conversacion de mesa o
hacer comentarios despectivos.

2. Un jugador no tendra permitido hacer comentarios sobre la mano
en juego.

3. Unjugador no tendra permitido hacer comentarios sobre el valor de
la mano de otro jugador.

4. Un jugador no tendra permitido revelar el contenido o valor de su
mano.

5. Un jugador no tendrd permitido sugerir a otro jugader a pasar,
pagar, subir o desistir de su mano.

6. Un jugador no tendra permitido solicitar asistencia o consejo sobre
cOmo jugar su mano.

7. Un jugador no tendra permitido preguntarle a otro jugador el
contenido o valor de su mano.

En el caso de gue un jugador incurra en alguna de estas faltas, sefa
sancionado segln corresponda.

\. SpNT\’“G»’j

r_a...—"



,,_-.-u.

/’”o D'Ez
'i‘-”.,
iJ Nom i

e. Cuando sélo queden dos jugadores en una mano regiran las mguuént@@m@ U

para evitar |a violacién de a regla de Un Jugador por Mano: \°
N 4NT|AG°

1. Un jugador podra entablar conversacion de mesa o hacer
comentarios siempre y cuando no sea lenguaje abusivo.

2. Un jugador podra hacer comentarios sobre la mano en juego.

3. Un jugador no tendra permitido revelar el contenido exacto de su
mano; sin embargo, podran hacer comentarios generales sobre el
valor de fa misma.

4. Un jugador podra hacer comentarios sobre el valor de la mano de su

. oponente,

5. Un jugador no tendrd permitido sugerir a otro jugador a pasar,
pagar, subir o botar su mano. De incurrir en esta falta serd
sancionado segln el presente reglamento.

6. Un jugador no podra interactuar con el publico presente.

7.6.1.5 Mostrando el juego al final { showdown)

a. Cuando un jugador estd jugando en una ronda de apuestas, debe mostrar
todas sus cartas para poder ganar. Si el jugador bota alguna de sus cartas y
la otra la muestra abierta, el croupier dard vuelta [a carta tapada vy leerd la
mano.

b. Declaraciones verbales sobre el contenido de la mano de un jugador no son
vinculantes.

¢. Al final de la Gltima-ronda de apuestas el jugador que hizo la Gitima accién
debe ser el primero en mostrar su juego. Si no hubo accién en la Ultima
ronda de apuestas el primer jugador a la izquierda del Boton de salida de
cartas debe ser el primero en mostrar su juego, y luego por orden hacia la
izquierda.

d. Siun jugador que participa hasta el final del pase, paga por ver el juego del
jugador que hizo la dltima accidn y posee la mano perdedora, no estd
obligado a mostrar su juego al igual que el resto de los jugadores de la mesa,
excepto gue cualquier jugador de la mesa pida ver sus dos cartas.

e. los jugadores con las manos perdedoras deberan mostrar sus cartas en las
siguientes situaciones, lo cual sera avisado de manera previa al Director de
torneo:

a. Sialguno de ellos jugd All In
El jugador ganador lo solicita.

c. Sialgln jugador de la mesa lo solicita por tener sospecha
de alguna jugada irreguiar.

Las cartas se deberdn mostrar una vez que las apuestas se hayan
completado. En pases con varios participantes en juego, todas I3
apuestas posibles deben haber terminado antes que un jugador pug
exponer sus cartas.
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Un jugador nunca expondrd sus cartas a menos que sea requ‘e\rldo por EI‘MS !

croupier a hacerlo. W INTIAGD
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En juegos con cartas comunes sobre la mesa, la ficha sobrante ird al jugador
sentado mas cerca de la izquierda del botdn de salida de cartas.

De quedar dos jugadores activos en la mesa, se produce un juego mano a
mano, La Ciega Menor la tendrd quien tiene el Botdn de Salida v el otro
jugador tendra la Ciega Mayor. El primero en hablar seré el jugador de la
Ciega Menor. Si uno de ellos no tuviese para cubrir 1a apuesta Ciega, deberd

jugar su resto (All In} y éste monto se convertira en la apuesta a cubrir por el
otro jugador.

Si en la dltima ronda de apuestas un jugador muestra sus cartas y no se
pronuncia antes que finalice la ronda serd penalizado segun se indica en la
tabla de penalidades. Sin embargo, no serd eliminado y de manera
inmediata el croupier le preguntard cual es su apuesta, pudiendo elegir
entre las opciones de pagar, subir o rendirse.

Showdown es la revisién de las cartas de las manos de los jugadores activos
que determina al ganador después gue las apuestas se han completado;

cada jugador tiene la obligacién de asegurarse que la mejor mano gané el
pozo.

1. Eljugador debe mostrar sus dos cartas.

2. las cartas hablan por si soias. Las declaraciones verbales no
son vinculantes, pero un jugador que deliberadamente diga
una mano errdnea con intencién de hacer descartar una
mano ganadora sera sancionado.

3. Las manos perdedoras serdn retiradas por el croupier antes
de otorgar el bote o pozo.

4. Los croupiers no pueden matar una mano ganadora, que
seguira siendo valida si se descubre el error, excepto que
una nueva mano haya comenzado.

5. Los jugadores no podrdn ver las manos perdedoras,
exceptuando que un jugador vaya all in).

6. Si un jugador llegara a ver una carta de otro jugador {por
cualquier motivo), deben ser vista por todos los jugadores de
la mesa. El croupier debe garantizar que todos los jugadores
reciban la misma informacién.

7. Se otorga el side pot (pozo secundario), primero antes que
el main pot (pozo principal}.

8. En un showdown gue no sea all-in, cuando todos los
jugadores han tirado sus cartas sin mostrarlas, la ultima
mano viva gana. Los oponentes gue tiran sus cartas en el
showdown sin mostrar sus cartas también pierden el
derecho de pedir ver la mano ganadora.

Las cartas hablan: una vez completada la accidon de una mano y las cartay
han sido mostradas por los jugadores involucrados, cualquier jugador puede
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asegurarse que la mejor mano gané el pozo. \ f
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l.  Quedando un jugador mds gue el total de jugadores premiados seglin-ter~
tabla de premios especificada en las Bases del Torneo, se puede dar el
proceso de jugar “mano por mano” para determinar la posicién final de un
jugador en el evento. Las reglas especificas para este proceso son las
siguientes; se jugard en todas las mesas en forma simultinea cada mano y
no se iniciara la siguiente antes que todas las mesas hayan finalizado Ia
mano en juego, esto se repetird hasta que queden en juego un total de
jugadores igual al (ltimo fugar premiado segun la tabla de premios. El inicio
de este proceso serd avisado oportunamente por el Director del Torneo.

Mesas de Juego.

7.6.1.6 Empates

a. Sidos o mas jugadores son eliminados al mismo tiempo, en una misma mesa,
el jugador con el monto mayor de fichas, previo al pase de eliminacidn de
ambos jugadores, ocupard la posicién més alta en el resultado final dei torneo.

b. Si durante el juego regular dos o mas jugadores son eliminados en diferentes
mesas se les asignara el puesto en la lista basado en el orden de su eliminacién.
En el caso que sea imposible determinar el orden con exactitud, ellos dividiran
en partes iguales los premios correspondientes. En caso que el premio a
repartir no sea divisible en partes iguales se realizard el siguiente
procedimiento; a cada jugador se le entregara una carta descubierta previo
baraje, la carta mayor recibird el monto mayor; y la carta menor recibira el
monto menor, la diferencia entre ambos montos debe ser el minimo posible {1
peso).

c. Sise estd realizando el proceso “mano por mano” y dos o mas jugadores son
eliminados en mesas separadas en la misma mano, ellos se repartiran en
partes iguales [os premios correspondientes. En caso que el premio a repartir
no sea divisible en partes iguales se realizars el siguiente procedimiento; a cada
jugador se le entregard una carta descubierta previo baraje, la carta mayor
recibird le monto mayor, v la carta menor recibirda el monto menor, la
diferencia entre ambos montos debe ser el minimo posible (1 peso).

7.6.1.7 Ganador

a. El ganador del torneo serd el ultimo jugador que siga en juego. El primer
jugador eliminado de la mesa final (pierda todas sus fichas} obtendra ia
posicién nimero 10, en el ranking final; el segundo, la posiciéon nimero g; el
tercer eliminado, la posicion nimero 8 y asi sucesivamente, hasta llegar al
ganador.

7.6.1.8 Premios.

Los premios a entregar en cada torneo y su distribucién, estaran establecidos e
las respectivas Bases del Torneo.

roj
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\ 7
N\ o 4
1. Cartas que salen de la mesa. \iﬂNT‘_’f,-'f

Si un jugador intencionalmente suelta las cartas de forma que por ello
salgan de la mesa este jugador recibird la sancién correspondiente.

Il Siaun jugador se le caen sus cartas, la mano permanece en juego.

2. Cartas expuestas.

Cualquier jugador que exponga sus cartas intencionalmente antes de que la
accion esté completada recibira la sancion correspondiente. Esta restriccion
serd eliminada cuando el evento se reduzca a 2 jugadores {solo quedan ler
y 2do lugar).

Cualquier jugador que sin intencién exponga sus cartas, recibira fa sancidn
correspondiente,

Si el croupier expone el flop antes que toda la accién de la primera ronda
(cartas pocket) haya terminado ese flop no es vélido. Se acabara la accién de Ia
primera ronda, una vez terminada esta, el croupier mezclard todo el mazo (sin
incluir la carta quemada ni las foldeadas (abandono), por los jugadores,
mezclard, cortard y sin quemar expondré un nuevo flop.

Si el croupier expone el turn o cuarta carta antes que toda la accién del flop
hubiera finalizado, el turn (cuarta carta comunitaria) no es vilido. Se acabarfa
la accién de la segunda ronda (fiop) y una vez terminado éste se apartaria la
carta turn mal expuesta, se quema y se expone la siguiente carta que serd el
turn valido. Se baraja incluyendo el falso turn y sin incluir ninguna de las
quemadas, se corta el mazo y sin quemar carta se saca la Ultima carta
comunitaria; el river. Si la quinta carta comunitaria (river} es descubierta antes
que finalice la accidn. Se procede igual gue en la jugada anterior con la cuarta
carta o turn,

Si un jugador existente no recibe cartas, y la ciega mayor no ha tomado accién
{check o raise) de jugar, ia mano se considerara muerta (Misdeal) y se repartira
nuevamente. Si la ciega mayor ya ha realizado su apuesta, el pase continuara
normalmente. Al préximo pase el botdn ocupard el lugar siguiente y no se
saltara ninguna posicion.

Si durante el transcurso del juego se expone alguna de las cartas tapadas
(primera o segunda) por error de! croupier, entonces se anula el pase o juego,
retirando las cartas y repartiendo nuevamente con el Boton de Salida en la
misma posicion,

Si por cualquier motivo, sea accidental o no, salieran cartas pegadas, el
croupier debera proceder de Ia siguiente forma:

i. Se reordenaran las cartas, afirmando a viva voz “las cartas estén bien
dadas”, y continuara el juego en forma normal.
ii. Si el flop contiene cuatro cartas, en fugar de tres, tanto si se han vistojo

no, el croupier mezclard las cuatro cartas boca abajo. Se llamarafal. =4
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Director del Torneo, quien elegiré una carta al azar que serd !a MERENDE 543 of
use como carta quemada vy las tres cartas restantes seran el flo ’

iii. Si el croupier ha dado el flop vy no ha quemado carta, se segm%q;ar,mo/-f’
siguiente regla: El croupier dard una cuarta carta y las mezclars boea=-—"
abajo con las tres cartas del flop, posteriormente se llamara al
Director del Torneo, quien elegird una carta al azar que sera la que se
use como |a primera carta quemada y las tres cartas restantes seran el
flop.

iv. En el caso de que salgan dos cartas pegadas para el Turn o el River, si
€5 que no se pueden ordenar, el croupier deberd cortar el mazo,
ingresar, las cartas al mazo realizar un baraje y un corte y volverd a dar
la carta faltante, sin quemar una carta antes ya que esta ya fue
guemada anteriormente.

4

8. Sien el momento de cortar queda al descubierto alguna carta dei mazo se debe
volver a barajar,

9. Siaun jugador se le caen sus cartas, el pase continta en forma normal.

10. Si un jugador expone sus cartas, el jefe de mesa le advertird que si ocurre otra
vez perderd esa mano, dejando todas sus apuestas ya efectuadas en el pozo.
11.Si el Botdn de Salida esta fuera de posicién, siempre y cuando se descubra
antes que el jugador que deba realizar la “Apuesta Ciega Mayor” haya jugado,
se anula este juego. Si el croupier no guema carta o guema mas de una se
corregira si no ha habido accién en ese turno, Si ha habido accidn en la mesa
sera valido y se seguird exponiendo el resto de la mesa como si no hubiese
habido error (Ej. si en el flop se queman 2 cartas y se descubre después de
haber habido accién, la segunda carta se colocard encima del mazo y serd la
quemada antes del turn). Si hubiera un all-in y estuvieran las cartas expuestas
tratara de arreglarse de forma que sea el board original el definitivo, como si

no hubiera habido error ninguno. -

Si el resto del mazo se deshace por cualquier razon, se reconstruiria de la mejor
forma posible.

12. Mano Nula o Miss deal: Se define en las siguientes circunstancias y el croupier
deberd recoger las cartas y barajar de nuevo.

L. La primera o segunda carta se ha expuesto {total o parcialmente)
debido a un error del croupier.
. Dos o mas cartas se han expuesto debido a un error del croupier.
lll.  Dos o mas cartas “boxed cards” (cartas cara arriba), han aparecido
en el naipe.
V. Alguna carta ha sido repartida fuera del orden adecuado.
V.  El botén de salida no estaba colocado correctamente.
VI.  La primera carta ha sido repartida a otro jugador.
VIl.  Se han repartido cartas a un asiento vacio sin jugador alguno.
VIll. A un jugador no se le han repartido cartas.
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Es responsabilidad unica y exclusiva de cada jugador proteger su mari\q@,%g’e;mo :
proteger sus cartas; con sus manos, una ficha o un objeto menor encirffra- de.. =
éstas.

14. St una mano queda como retiro o Fold producto de que el jugador no la
protegié de la forma correcta, es decir, el jugador no tiene las cartas en sus
manos o cerca de él, el jugador perderd todos los derechos a recibir cualquier
devolucién o remuneracién por dicha mano.

15. A los espectadores que llamen Ia atencién o comenten sobre el progreso del
juego, etc., se les pedird que abandonen el drea de Torneo.

Cédigo de conducta y penalidades: Derechos y deberes.
9.1 Conducta de los jugadores.

a. Queda absolutamente prohibido a los jugadores y publico asistente al Torneo
realizar conductas agresivas, abusivas y/o disruptivas, o que impliqguen
amenazas o faltas de respeto graves hacia el publico, empleados y otros
jugadores, y tal conducta estard sujeta a la politica de penalidades establecidas
del presente reglamento.

b. Violaciones de Protocolo (normas -de educacion y del juego): Faltas de
protocolo severo o repetido resultaran en-'"un_a'bpenalizacién. Esto incluye, pero
sin estar limitado; atrasar deliberadamente @l juego, conversacidn excesiva,
manipulacion innecesaria de las cartas o fichas de otro jugador, actuar fuera de
turno, criticar a otro jugador, o actitudes mal intencionadas. De incurrir en
alguna de las faltas mencionadas por primera vez recibird una advertencia
verbal, y de reiterarla continuamente ird recibiendo las penaiizaciones
correspondientes.

¢. Llos jugadores deberan jugar sus manos con determinacién contra todos los
jugadores sin importar su relacién con él o los mismos. Todo acuerdo entre
jugadores; Soft play o dejarse perder, serd sancionado segtn lo indicado en
ta tabla de Penalidades.

d. Cada jugador deberd esperar su turno de actuar antes de solicitar informacidn
tal como el monto de una apuesta en desarrollo, la cantidad de fichas de otro
jugador, etc.

e. Cualquier jugador que actue antes de turno intencionadamente o en repetidas
ocasiones serd sujeto de las sanciones correspondientes, seglin el presente
reglamento.

f. Mientras esté en juego una mano un jugador deberd permanecer en la mesa
en caso que se le solicitara.

g. Cada Jugador estd obligado a proteger a los otros jugadores del torneo en todg
momento, es decir, {a responsabilidad de todos los jugadores de velar por ¢
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h. A los jugadores no se les permitird discutir estrategias de juego cofi~etros -
participantes o espectadores. Durante el transcurso del juego no se permitira
comunicacion alguna entre espectadores y jugadores. De incurrir en esta falta
por primera vez recibiréd una advertencia verbal, y de reiterarla continuamente

ird recibiendo las penalizaciones correspondientes.

i. El idioma oficial del Torneo serd el espafiol, por lo tanto séio se acepta hablar
en espafiol, durante el transcurso del mismo. De incurrir en esta falta por

primera vez recibira una advertencia verbal, y de reiterarla continuamente ir3
recibiendo las penalizaciones correspondientes.

—

Mientras un jugador participa en una mano sera requerido a mantenerse en la
mesa.

k. Un jugador solo puede participar en un evento a fa vez. No puede ir de mesa en
mesa.

. Las siguientes son acciones indebidas y causales de advertencias, suspensiones
o penalidades, segin la tabla de sanciones contenidas en el presente
reglamento;

. Actuar deliberadamente fuera de thi‘hg;"

fl.  Desparramar deliberadamente las fichas del pozo.

lli.  No jugar competitivamente contra cualquier jugador teniendo una
buena mano, por razones de amistad, familiares o interés.
Permitiendo con su abandono que al botar su mano Ias fichas se
traspasen al otro jugador (soft play).

V. Decir una mano a otro jugador en la muestra de cartas o

showdown (Acto final de un pase donde los jugadores activos

muestran sus cartas) antes que estas se muestren abiertas en la
mesa.

V. Decirle a cualguier jugador que muestre sus cartas en el
showdown.

VI.  Revelar los contenidos de las manos vivas en un pozo con varios
participantes antes que se termine la ronda de apuestas.

VIl.  Revelar los contenidos de las manos que se han rendido (Fold)
antes que concluya la ronda de apuestas.

VIll. Demorar en forma innecesaria ia accién del juego.

m. Respecto alos pactos o acuerdos entre los jugadores:
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definicion cualquier acuerdo privado que no incluya 2 uno o mas
activos.

Se espera que un torneo se juegue hasta el final.
Son condiciones para tal posible pacto:
[.  Debe estar el torneo en su mesa final.
Il.  Deben estar dentro de los premios todos los jugadores.

Ill.  Todos los jugadores deben estar de acuerdo en pactar.

IV.  Deben seguir jugando por el titulo y por una cantidad estipulada por Ia
organizacion.

n. En caso de producirse alguna de las siguientes situaciones durante el
transcurso del Torneo:

1. Jugadores o publico gue se encuentren en manifiesto estado de
ebriedad o bajo influencia de drogas,

2. Jugadores o publico que porten arr?‘iéis,

3. Jugadores o publico que provoguen desdrdenes, perturben el normal
desarrollo de los juegos o cometan irregularidades en la practica de los
mismos.

El infractor debera hacer abandono del Casino de Juegos, para lo cual el
personal a cargo del Torneo junto con Seguridad del Casino implementars el
procedimiento respectivo para dar cumplimiento a esta sancién; ello en virtud
del mandato legal que el articulo 9 de la Ley N° 19.995 otorga a los Operadores
de Casinos de Juego. Asimismo, el infractor estara sujeto a la penalidad que
establezca la Direccién del Torneo, fa que a lo menos contemplard la
eliminacién del jugador involucrado del torneo respectivo, o 1a prohibicién de
ingreso a éste si se tratase de pdblico asistente.

0. En una penalidad de perder una mano, el Director del Torneo o© un Jefe de
Mesa, decidird si es una, dos, tres 0 maximo cuatro rondas de penalidad, {por
ejemplo si hay siete jugadores por tres rondas de pena, significan veintiun
manos perdidas). Mientras corre la penalidad el ofensor debe estar alejado de
la mesa. Si hay infracciones repetidas el ofensor sera sujeto a la escala de
penas establecidas en el presente reglamento.

Nota: Si un jugador es movido de mesa durante una penalidad, él o ella se
mantendrd fuera de la accion mientras dure la pena. Esta accidon puede
requerir que un jugador pierda y pague mas de una apuesta ciega obliga
{Blinds}.
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derecho a premio alguno y quedard automaticamente en el dltimo fhgﬁﬁé’ﬁ@x[éf '

tabla de calificacién del respectivo torneo, y no conseguird puntos para ningun
tipo de ranking. Como medida adicional, la Direccién de Torneos Enjoy podra
suspender de futuros torneocs de cualquier serie a realizarse en la misma
unidad en donde se cometié |a falta y/o cualquier Casino Enjoy. La cantidad de
fechas de suspensién no podra ser inferior a 2 ni superior a 6, en base a la
gravedad o reiteracion de faitas. Esta sancién sera notificada por medio de
carta certificada dirigida al domicilio que el jugador tenga registrado.

Es responsabilidad del jugador que iguala determinar |a cantidad correcta de la
apuesta de un oponente antes de igualar, independiente de lo que havya dicho
el croupier o el jugador.

Es responsabilidad del jugador dejar claras sus intenciones de apuesta, tanto en
sus declaraciones verbales como gestuales.

9.2 Aparatos reproductores de musica personales.

A los jugadores se les permitird generalmente el uso de este tipo de aparatos
(lpods, reproductores de MP3, reductores de ruido, etc.) Los aparatos se
pueden usar, pero no mantener sobre la mesa.

Los aparatos deben ser usados con audifonos y el volumen se debe mantener
en un nivel que sea solo perceptible por el usuario.

Faltas a mantenerse en las politicas anteriores resultaran en una advertencia
verbal y de continuar en la pena de no poder jugar la siguiente mano.

La administracién se reserva el derecho de permitir o no el uso de cualquier
aparato electrdnico a su Gnica y absoluta discrecion.

Si un jugador que esta con un equipo reproductor de musica y no entendiera
alguna accién o resolucién del croupier respecto al juego, serd de su Unica y
exclusiva responsabilidad.

9.3 Aparatos de comunicacién.

El uso de aparatos de comunicacion (teléfonos celulares, etc.) estd
estrictamente prohibido, en la mesa. Ef jugador que desee utilizar su aparato
de comunicacién, debera hacerlo en un lugar alejado de la mesa Y que no
implique una distraccién al torneo. Una vez que el croupier reparte la primera
carta, no se permitird cualquier tipo de uso del aparato. Si aun asf se hace, se
declarard la mano como muerta.

Los aparatos de comunicacion deben estar puestos en la modalidad
vibracion o silenciosos. Trasgredir esta disposicidn llevara a una advertenfia
verbal primero y luego la penalidad de una mano perdida.
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dejar el drea cercana a la mesa y no solo mover su silla hacia atras.

d. Un jugador con una mano en juego recibird una penalidad de 1 ronda de no

poder jugar la siguiente mano si usa su aparato de comunicacién sin importar si
estd o no en la mesa.

e. Lo mismo se aplicard si el jugador estd fuera de la mano, pero sentado en la
mesa.

f. Infracciones repetidas de esta politica estaran sujetas a penalidades mayores
segln [a escala de penalidades.

9.4 Penalidades.

La siguiente tabla establece las sanciones a que estdn expuestos los jugadores que
cometan las faltas que se establecen en el presente reglamento:

Penalidades.
Faltas Penalidades ~ . Explicacién Penalidad

{1) Utilizacion de aparatos | Advertencia El Director dal Torneo o Jefe de Mesa
reproductores de mdsica de | Verbal detendrd el pase y comunicarid al
manera prohibida. (2) Falta : _ jugador que haya cometido [a falta,
de protocolo como; atrasar . aplicacion de la penalidad vy la razén del
el juego, conversacién porqué se le esta aplicando, v
excesiva, manipulacién continuard el normal desarrollo del
innecesaria de sus cartas o juego.,

fichas y las de otro jugador,
conversacién con el publico,
actuar fuera de turho vy
criticar a otro jugador,
comentar jugadas durante el
desarrollo de una mano. (3)
Utilizacion de otro idioma
que no sea el espafiol para
comunicarse entre jugadores
durante el desarrollo del
Juego. (4} Jugador que
casualmente expone sus
cartas, Actuar fuera de

turno. {5) entablar
conversacion en la mesa o
hacer comentarios

despectivos. (6) comentar su
mano. (7) comentar la mano
de otro jugador. (8) sugerir a
otro jugador pasar, subir ©
desistirse de su mano. (9}
solicitar asistencia © consejo
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respecto de comeo jugar. (10) e
preguntar el contenido de la
mano de otro jugador.
{1) Reiteracion de alguna de | Mano El Director del Torneo o Jefe de Mesa
las faltas mencionadas en el | declarada detendra el pase y comunicard al
punto anterior. (2) El jugador | muerta jugador que haya cometido nuevamente
bota o anuncia que va a fa falta, fa aplicacion de la penalidad y la
botar cuando alguien ha razdn del porqué se le esta aplicando, se
apostado o subido. (3) El le pedira al jugador que haga entrega al
jugador tira sus cartas con croupier de sus cartas cara abajo, y
un movimiento hacia continuara el normal desarrolio del
delante causando que el juego.
siguiente jugador haga valer
su turno {aunque nadie haya
apostado). [(4) Se ha
anunciado al jugador que
tiene un tiempo especifico
para tomar una decision
cuando enfrenta una subida
o una apuesta y se vence el
tiempo. (5) Jugador que
actta fuera de turno
intencionalmente. (6)
jugador que
deliberadamente diga una
mano errdnea con intension
de hacer descartar wuna
mano ganadora. (7} Jugador
que intencionalmente juega
antes de turno. {8) Revelar el
contenido de Ilas manos
vivas. (9) Revelar el
contenidoc de una mano
antes que se han rendido
antes que concluya la ronda
de apuestas.
(1} Reiteracién de alguna de | Perder una | El Director del Torneo o Jefe de Mesa
tas faltas mencionadas en el | mano detendrd el pase y comunicard al
punto anterior. (2} jugador que haya cometido la falta, o N
Utilizacion de aparatos de reiterado una falta de menor graveda
comunicacién. (3} Lenguaje la aplicacién de la penalidad y la razén
abusivo, ofensivo y/u del porqué se le estd aplicando, sg le
obsceno con el personal del pedira al jugador que haga entrega al
Casinog © con otros croupier de sus cartas cara abajo,-
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jugadores. (4) Se evidencie
acuerdo entre uno o mas

jugadores (la penalizacidn
serd para todos los
jugadores involucrados) (5)
E! jugador evita
intencionalmente una
apuesta  obligatoria.  (6)
Jugador que tira

intencionalmente las cartas
fuera de la mesa. (7) jugador
que exponga
intencionalmente sus cartas.
(8} Jugador que desparrama
intencionalmente las fichas
del pozo. 9) Actuar fuera de
turno en forma. reiterada e
intencional. 10) Soft play (
dejarse perder)

continuard el normal desarrolI'th.'qri\éTI
juego. Esta penalidad se aplica desde
perder solo la siguiente mano a perder
de una a cuatro manos por cada uno de
los jugadores, incluyéndolo a éi, por
cada jugador que ests en la mesa.

hoO

"

{1} Reiteracién de alguna de
las faltas mencionadas en el
punto anterior, (2} Agresidn
fisica a empleados del
Casino, publico u otros
jugadores durante el
desarrollo del respectivo
torneo; Esta accion puede
dar origen a la eliminacién
del agresor a todos los
torneos de la serie Enjoy
Poker Series (EPS), {3) Hurto
de fichas ¢ su mal uso como;
ocultarlas con fines de sacar
provecho de ellas en alguna
mano, ronda vy, o torneo de
distinta categoria del EPS;
hurto de especies de valor;
fichas, cartas, botén de
salida. 4) De verificar Ia
reiteracidn del soft play (no
jugar competitivamente
frente a otro jugador), sera
motivo de descalificacion.

Descalificacion

El Director del Tornee o Jefe de Mesa
detendrad el pase y comunicard al
jugador que haya cometido la falta, o
reiterado una falta grave, la aplicacidn
de la penalidad y la razén del porqué se
le estd aplicando, se le pedird al jugador
que haga entrega de sus cartas al
croupier cara abajo y gue se retire de Ia
zona de torneo y/o que se retire del
Casino activando los procedimientos de
seguridad establecidos. Asimismo, no
tendrd derecho a obtener el reembolso
de su inscripcion, recompra y add on, ni
tampoco ei premio gue eventualmente

hubiese correspondido. Luego
continuard el normal desarrolio del
juego,

En la determinacién respecto a si hubo
soft play, por parte de algin jugador, la
resolucion del Director del torneo serd
final,

(1) Una wvez descalificado
continde con actitudes que
interrumpan el  normal
desarrolio del torneo. (2)
Reiteracion de alguna de las
faltas establecidas en punto
c vy d de la presente tabla de

Eliminacion

ta Direccion de los Torneos Enjoy,
comunicara al jugador que haya
cometido la falta la aplicacién deAa
penalidad y la razén del porqué ge le
esta aplicando, por medio de/ carta

certificada enviada al domicilio /que el

jugador haya registrado en la

Py

ANTY [ﬁx




/’8 #Eln\\
00 PIEZ

QDY‘ D O'p\

MORA A e o]}

Penalidades N %8 /

Faltas Penalidades Explicacién Penali&aajfvn GOy
Penalidades del reglamento inscripcidon. i
EPS. Se entiende por eliminacién, Ia
imposibilidad de poder seguir jugando [a
Repetidas infracciones, o o las series de torneos respectiva.

infracciones  determinadas
graves por la organizacion
de los torneos daran lugar a
sanciones mayores,
pudiendo el jugador incluso
ser excluido de todas las
series de torneo.

Nota:

En caso de disputas de cualquier indole, la decisién del Director del Torneo serd final v
definitiva.

9.5 Conductas para t_odos los torneos Enjoy Poker Series.

a. La Administracion velard para que el .Codigo de conducta se cumpla
irrestriccamente. Toda infraccién al mismo, implicard 1a sancidn
correspondiente, segun las normas descritas en el presente reglamento y
ademds puede implicar la negativa a la posibilidad de participar en cualquier
torneoc de la serie Enjoy Poker Series:

I, Lacolusién con otro jugador o cualquier otra forma de engafio.
Il.  Las amenazas verbales o fisicas a cualquier cliente o empleado.
Ill.  Losinsultos o el lenguaje vuigar.

IV. La alteracién del orden mediante discusiones, gritos destemplados ©
ruido excesivo.

V.  Ellanzar, romper, doblar, o arrugar las cartas.
VI.  Eldestruir o ensuciar las instalaciones.
VIl.  Apropiarse de algin valor del Casino.

b. Jugadores que hayan sido descalificados de un torneo, como medida adicional,
la direccién de torneos de Enjoy, a través de la Unidad donde se efectud la
falta, podra suspender al infractor de futuros torneos de cualquier serie a
realizarse en cualguier casino Enjoy, inciuyendo a la Unidad donde se cometid
la falta.

La cantidad de dias de suspensién no podra ser inferior a siete dias ni superior
a 28 dias, en base a la gravedad o situacién de faltas. Esta sancién sery
notificada al jugador afectado por medio de carta certificada dirigida /al
domicilio que el jugador tenga registradc y en ella se detallaran las feghas
{desde cuando comienza, hasta cuando termina) de la suspensién.
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c. En el caso que el jugador haya sido eliminado anteriormente en algun&g&qi@ﬁheo/ﬁ
insista con su mala conducta, fa Direccién de Torneos Enjoy podra eliminario-dg.. -
todas las series de lo que resta del afio. Esta sancién serd notificada por medio

de carta certificada dirigida al domicilio que el jugador tenga registrado.

9.6 Individualizacién de aquellos derechos y obligaciones de los participantes

del torneo, que sean diferentes a las establecidas en el Catilogo de
Juegos.

Por el sélo hecho de participar en los Torneos Enjoy Poker Series los jugadores
aceptan las reglas y condiciones del mismo, contenidas en el presente reglamento
mas las definidas en las bases de cada torneo

9.7 No podran participar de los torneos de Enjoy Poker Series; Todos aquellos
que contemple la ley 19.995 en sus articulos:

Articulo 9°; No podrdn ingresar a las Salas de juegos o permanecer en ellas;

a. Los menores de edad;

b. Los privados de razén y los interdictos por disipacién;

€. Las personas gue se encuentren en manifiesto estado de ebriedad o bajo las
influencia de drogas; '

d. Los gue porten armas, con excepcién de los funcionarios de Carabineros e
investigaciones de conformidad con la IegiSIaéién y reglamentacién respectivas;

e. Los que provoquen desdrdenes, perturben el normal desarrollo de los juegos o
cometan irregularidades en las practicas de los mismos;

f. Los que, siendo requeridos, no puedan acreditar su identidad con el
documento oficial correspondiente.

Articulo 10°; No podran, por sf o por interpésita persona, efectuar bajo circunstancia
alguna, ningun tipo de apuestas en los juegos de azar desarroliados en los casinos de
juegos, las siguientes personas:
a. El personal de la Superintendencia.
b. Los funcionarios plblicos y municipales que, en razén de sus cargos, tengan ia
custodia de fondos publicos.
c. las personas que, por mandato o encargo de la Superintendencia, ejerzan
labores fiscalizadoras en los casinos de juego.,

Igual prohibicién afectara a toda ctra persona que ejerza labores fiscalizadoras en
un casino de juegos, mientras dure su cometido y respecto de los juegos que se
desarrollan en ese establecimiento.

Articulo 15°; El personal del casino de juego no podra por si o por interpésita persona,
efectuar bajo circunstancia alguna ningiln tipo de apuestas en los jueges de azar,
desarrollados en el establecimiento en que aquél se desempefia.

Igual prohibicion existira respectec de los accionistas, directores o gerentes de |
respectiva sociedad operadora y de quienes administren los servicios anexos
mismo establecimiento.
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10.0tras normas o reglas.

d.

d.

11.Instancias de publicacion del Reglamento.

a.

10.1 Politicas de cancelacidn, adelanto o postergacidn de! torneo.

Los Casinos Enjoy se reservan el derecho, de cancelar, adelantar o postergar
sus torneos por caso fortuito o fuerza mayor. En todos los casos se restituira el
valor de las inscripciones recibidas, mediante el pago efective de las mismas;
en el casino donde el torneo fue suspendido.

En la instancia que un torneo no se elimine, sino que se adelante o postergue,
se informard telefénicamente o via correo electrénico, con 3 (tres) a 7 (siete)
dias de anticipacién a la fecha originalmente programada, ademas se informar3
graficamente en un lugar visible del casino de juegos y en el sitio web
www.enjoypokerseries.cl, pudiendo previa decisién de cada participante
mantener las inscripciones pagadas para las nuevas fechas.

10.2 Politicas de bu:bli'ci_qad,,; uso de imégenes de los jugadores

Se prohibe expresamente a los participantes, en cualquiera de las etapas del
Torneo, hacer uso de objetos de cualquier tipo alusivos a marcas de otros
Casinos que no sean ENJOY. Esta prohibicién se extiende a los participantes en
las mesas de juego y dentro del sector o area del Casino destinado a la
realizacion del torneo propiamente tal. ,

De esta manera, la Unica marca de Casino autorizada para ser promocionada o
difundida durante la realizacién del Torneo es [a marca ENJOY.

Por otro lado, el uso de prendas y/o accescrios alusivos a otras marcas seran
permitidos.

En caso de trasgresién de esta norma, la sancién sera determinada por el Jefe
del Torneo, pudiendo incluso recaer en la descalificacion del jugador infractor,
toda vez que se niegue a desprenderse de los materiales o efectos publicitarios,
alusivos a publicidad comercial, cuando sea requerido para elio por el personal
a cargo del Torneo.

Los jugadores participantes dei Torneo autorizan expresamente a ENJOY para
la filmacién y difusién, con fines publicitarios, de su mesa de juego, mediante
tomas de la persona, rostro y cartas en juego de cada participante, y entrega
del premio que obtenga, por los medios que ella estime conveniente,
asegurando la transparencia del referido Torneo.

El presente reglamento, una vez aprobado por la Superintendencia de Casfnos
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b. La Direccién del Torneo o la Administracién del casino ENJOY GO/
autorizacion de la Superintendencia de Casinos de Juego, se reserva el deré’t‘hnﬂ"
exclusivo de modificar, reemplazar, complementar o rectificar el presente

- Reglamento, obligindose en todo caso a difundir a través del sitio web;
www.enjoypokerseries.cl un ejemplar actualizado del mismo.

12.Registros de apoyo al torneo.
12,1 Registro de inscripcidn.

Planilla Inscripcién Torneo xomxxx
Posicion Nombre completo Rut | 1D Cliente Fecha
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12.2 Planilla lista de espera
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Posicién

Nombre completo Rut {ID

Cliente Fecha
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La personeria de don Percy Ecclefield Arriaza y don Pier Paolo Zaccarelli Fasce para

representar a la Sociedad “Casino Rinconada S.A.”, cons
de diciembre de 2010, otorgada e

Percy Ecclefield Arriaza
P.p. Casino Rinconada S.A.

AUT&H\ZAC\D’& HoT

ARIAL AL poRge

de Escritura Piblica de fecha 31
la Notaria de Santiag®)} de don Eduardo Diez Morello.
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